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 گفتار پیش

 

سازی، هنرهای صوتی  هايی مانند نقاشی، رسم، مجسمه ديجیتال باعث دگرگونی فعالیت تاثیر فناوری

موسیقی شده حالی که شکل  و  در  و است.  ديجیتال،  هنر چیدمان  اينترنت،  هنر  مانند  های جديد 

شوند. انقلاب ديجیتال در شروع رشدی سريع در  هنری شناخته میهای  واقعیت مجازی، بعنوان شیوه

هنر و   رايانه راسبب گرديد. در تاريخ بشر دو حوزه فرهنگ و صنعت و تکنولوژی الکترونیک و

تحول هر کدام اثر   اند و تغییر ومتقابل بر هم بوده تکنولوژی و صنعت دائماً در حال تاثیر گذاری

ها  افزاری رايانهبا رشد سخت  دهه گذشته نیز گذارده است در چند  مستقیمی بر طرف مقابل بجای

افزارهای گوناگون از اجرای نرم طراحی و  امکان لازم برای هنرمندان و مهندسین فراهم آمد تا با

بگیرند. هنر ديجیتال اصطلاحی است که   رايانه به عنوان وسیله و ابزاری جهت خلق آثار هنری بهره

 . شودمیبرد گفته می های تولید انبوه يا رسانه ديجیتال بهرهز روش به هنر معاصر که ا 

. تاثیر فناوری ديجیتال باعث واقعیت مجازی پرداخته  معرفی هنر ديجیتال و تاثیر آن بر  به   کتاب اين  

در    سازی، هنرهای صوتی و موسیقی شده است.هايی مانند نقاشی، رسم، مجسمهدگرگونی فعالیت 

شکل  که  واقعیتحالی  و  ديجیتال،  چیدمان  هنر  اينترنت،  هنر  مانند  جديد  بعنوان   های  مجازی، 

شوند. انقلاب ديجیتال در شروع رشدی سريع در صنعت و تکنولوژی های هنری شناخته می شیوه

هنر و تکنولوژی و صنعت   الکترونیک و رايانه راسبب گرديد. در تاريخ بشر دو حوزه فرهنگ و

اند و تغییر وتحول هر کدام اثر مستقیمی بر طرف مقابل گذاری متقابل بر هم بوده  دائماً در حال تاثیر

ها امکان لازم برای هنرمندان با رشد سخت افزاری رايانه  بجای گذارده است در چند دهه گذشته نیز

زاری اجرای نرم افزارهای گوناگون از رايانه به عنوان وسیله و اب  و مهندسین فراهم آمد تا با طراحی و

های هنر ديجیتال اصطلاحی است که به هنر معاصر که از روش  جهت خلق آثار هنری بهره بگیرند.

   .شودمیبرد گفته تولید انبوه يا رسانه ديجیتال بهره می
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آشنا شدن مردم با اين تکنولوژی و ورود آن به زندگی مردم در جهت   تالیف کتاب حاضرهدف از  

از روش تحقیق کیفی استفاده شد. در   کتابپیشرفت زندگی روزمره است. برای رسیدن به هدف  

يافته  سیستم   کتاب های  نهايت  کمک  با  تکنولوژی  که  داد  سامانه  نشان  و  تصوير  پردازش  های 

سموقعیت نمايی  خلق  با  جهانی  بیهيابی  و  ديده بعدی  آنچه  بر  مازاد  واقعیتی  کاربر،  برای  درنگ 

،  شودمیکند که در اين حالت، افراد از اشیا درکی بیشتر از آنچه در ظاهر ديده  ، ايجاد میشودمی

 خواهند داشت. 

 . باشدیم ريصورت ز شیوه سازماندهی کتاب حاضر به

 ات ی اول: کل فصل

 ی هنر و تکنولوژدوم:  فصل

 تالیج يهنر دسوم:   فصل

 تال یجي د یمعمارچهارم:  فصل

 ی مجاز تی واقع پنجم:  فصل

 ی و خارج  یتجارب داخل   یبررسفصل ششم: 

 م: مطالعه موردی هفت فصل 

 ها يافتهتم: ش فصل ه

 طراحی  بستر شناختفصل نهم: 

 طراحی   استنتاجات  و طراحی فرآيندم: ه دفصل 

 

 ی ساز   که در مراحل گوناگون آمادهو بزرگوارانی    زانياز همه عز  که  دانمیبر خود لازم م  ان،يپا  در

 . نمايماند، صمیمانه تقدير و تشکر نموده یار يرا  بندهکتاب  ن يا

 مهرداد زرگرزاده 

 ۱۴۰۰بهار 

 

 

 






